Como configurar recursos por iteragcoes?

help.fracttal.com/hc/pt-br/articles/24946422001933-Como-configurar-recursos-por-iteragoes

Assim como as subtarefas podem ser estabelecidas por iteragdes, também é viavel definir
diretamente em um plano de tarefas quais recursos serao utilizados com base em cada
iteracao. Para adicionar recursos com base em iteragdes sé € necessario adicionar um
recurso ao plano de tarefas.

Acesse 0 menu principal, depois va para o modulo de "Tarefas" e selecione a opgao "Plano
de Tarefas".

Ao visualizar a lista de planos na sua base de dados, identifique e clique no plano de tarefas
que deseja modificar.

= Hae wamammncs Q searh s 2 v 2 @O
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O Description Linked Tasks Linked Assets Limit Acces to this location
(O Protocolo R6451-60 Extintores CO2 2 1 // KENTUCKY/
O Protocolo Sanitario Covid19 para mitigar el riesgo de contagio 9 0 Va
O Protocolo sanitério Covid19 para mitigar o risco de infecgdo 9 0 // Fracttal Brasil - Projetos, educagéo e servigos/ Base Carlos Magno/
O PROTOCOLOS DE HS CLIMATIZACIONES 1 1 VA
O PROYECTO DE INSTALACION CHILLER AGUA HELADA 3 0 VA
O PROYECTO DE INSTALACION CHILLER AGUA HELADA 3 0 VA
(O prueba 1 0 "
O  prueba 0 0 "
(O Prueba 1 0 // Fracttal/
(O PRUEBA 2 1 // Fracttal/
O prueba 1 1 1 // CENTRO COMERCIAL EL TESORO/
(O PRUEBA 919202 0 0 Vi
[
(O  prueba analisis econémico 1 0 VA
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Uma vez que a tarefa for selecionada, uma barra lateral de edicao sera aberta, exibindo os
detalhes, como dados gerais, subtarefas, recursos e anexos. Em seguida, selecione a opgao
"Recurso".

& Edit
General Sub Tasks Resources Attachments

=%

ACEITE DE PRUEBA { ACEITE DE PRUEBA }
Qty: 1LITROS

Type: Inventory

Unit Cost: $CLP 0,00 _
Total cost: $CLP 0,00

Iterations: -
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Em seguida, ao selecionar o recurso agregado (que pode ser tipo inventario, recurso humano
ou servigo) uma barra de edigdo sera habilitada.

< Edit Resource

Qty
1

Unit Cost

$CLP

Iterations

() tteration 1
() Iteration 2
O tteration 3
() Iteration 4

() Iteration 5

O Select / Unselect All

Ao clicar em editar, uma nova janela sera exibida onde vocé pode definir em quais iteragbes
esse recurso deve ser usado.
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< Edit Resource

Qty
1

Unit Cost

$CLP

Iterations

Iteration 1
Iteration 2
Iteration 3
() Iteration 4

() Iteration 5

O Select / Unselect All

Finalmente, depois de fazer a configuragao, vocé deve clicar no botdo salvar para que as
alteragdes feitas sejam salvadas.

< Edit Resource

Qty
1

Unit Cost

$CLP

Iterations

Iteration 1
Iteration 2
Iteration 3
() Iteration 4

() tteration 5

O Select / Unselect All
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