Ativos tipo Mapa — Central de Ajuda

#E help.fracttal.com/hc/pt-br/articles/25189684087437-Ativos-tipo-Mapa

Dentro do submddulo de Ativos do catalogo no Fracttal One, a opgdo Mapas permite

a integracao visual de ativos em plantas ou layouts preexistentes. Essa funcionalidade tem como
objetivo facilitar a localizagéo geografica ou espacial dos ativos registrados, proporcionando uma
representacao grafica para a gestao operacional.

Acesso ao moédulo de Mapas:

Para acessar a funcionalidade de mapas no Fracttal One, siga a sequéncia de navegagao no
menu principal:
Menu Principal > Catalogos > Ativos > Mapas.
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Como adicionar um mapa?

Ainclusdo de um novo mapa no sistema é realizada através do icone Adicionar (+), localizado no
canto inferior direito da interface.
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Sera exibida uma nova janela de configuragcado na qual o usuario devera preencher os campos
necessarios com as informacgdes pertinentes ao mapa a ser incorporado.

3/12



& Add Map (%)

Desteiption

Group

Image

Drag Files or Click to Browse

Drag Fées of Click 1o Browse

Os campos necessarios para a criagdo de um mapa sao os seguintes:
+ Descrigao: Campo destinado ao registro do nome ou identificagdo do mapa.

« Classificagao 1 e Classificagado 2: Campos de texto livre, configuraveis conforme as
necessidades especificas de categorizagdo do usuario.

* Imagem: Campo dedicado a anexacgao do arquivo de imagem do mapa (planta ou layout).
Para realizar o upload, clique na opgao "Arraste ou clique para examinar", que abrira uma
caixa de dialogo para selegéo ou arraste do arquivo de imagem desejado.

Finalmente, depois de preencher todos os campos necessarios para registrar o mapa, deve-se
clicar na opcao de salvar para concluir o processo.
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Adicao de Marcadores: Identificacao de Ativos

Os marcadores sao elementos graficos usados para posicionar e identificar ativos
especificos (previamente registrados no catalogo de ativos) dentro de um mapa ou layout.

o Acesse 0 mapa desejado clicando sobre ele na interface principal de mapas.

e ApOs a selegao, sera aberta uma nova janela que apresentara o mapa. Nesta visualizagao,

0 usuario pode ajustar o nivel de zoom (ampliar ou reduzir) da imagem conforme
necessario.
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Para iniciar a adigao do marcador, clique no botdo Adicionar Marcador.
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Ao clicar em adicionar marcador, sera exibida uma nova janela. Nela, devera preencher as

informacgdes pertinentes ao marcador que deseja incorporar ao mapa, antes de posiciona-lo
no layout.

Os campos necessarios para a configuragao do marcador sao:
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o Ativo: Permite selecionar o ativo especifico do catalogo que sera associado e localizado
por meio deste marcador no mapa.

o Tipo: Oferece a possibilidade de escolher entre quatro tipos diferentes de marcadores para
categorizar visualmente o ativo.

e Nota: Campo opcional para adicionar informagdes adicionais ou comentarios relevantes ao
marcador.

e Link para outro mapa: Permite vincular este marcador a outro mapa previamente criado no
sistema.

Uma vez preenchidos todos os campos necessarios, clique na opg¢ao salvar para finalizar o
processo de configuragdo do marcador.
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Finalmente, apds clicar em salvar, o cursor na tela mudara para um indicador (+). O usuario
devera clicar na localizagao desejada dentro do mapa para fixar a posi¢ao final do marcador.
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Uma vez que os marcadores estdo implementados em um mapa, é possivel acessar diretamente
a ficha detalhada do equipamento associado simplesmente clicando sobre 0 marcador
correspondente.
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Electric motor { EMT-025 }
Ageeta Type: NiA

Group 1: NFA

Group 2: NFA
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